OPETAJALE

Arhitektuuri hariduse t66riistakast koosneb papist kastist,
opetajakaardist ja kolmeteistkiimnest lilesandekaardist ning
neljast tunnetuslikust vahendist (kdsipeegel, kartongist koonus,
silmaklapid ja sdrmeotsteta kindad). Sensoorsed harjutused
on soovituslikud ja inspiratsiooniks dpetajale. Ulesandeid on
lihtne kohandada vastavalt olukorrale. Need julgustavad opilasi
oppima arhitektuuri eri tahke laste enda kite, silmade, kdrvade
ja nina abil. Eesmark on teravdada iga meele teadlikkust,
keskendudes abivahenditega ainult iihele meelele. Moni
tilesanne eeldab keskkonna 6ppimist Iabi kbikide meelte.

Sensoorsed harjutused pohinevad meetoditel, mis on olnud
aktiivse oppimise protsessis tulemuslikud. Pedagoogiliselt on
lilesanded vilja téotatud nii, et iga laps tunneb ennast edukalt,
kuna on 6ppinud labi isiklike vaatluste ja kogemuste.
Ulesannete juures on kdige olulisem protsess, mitte
viimistletud |6pptulemuse saavutamine. Tdiendavalt on
eesmargiks tegevuse nautimine ning I6busa 6ppimiskogemuse
pakkumine.

Tooriistakastis olevad kaardid on kidttesaadavad ka
internetiaadressilt www.playce.org.

Arhitektuurihariduse tooriistakast koostati 'kdélava
arhitektuuri’ (Sounding for Architecture) workshop’i kiigus,
mille korraldas Alvar Aalto akadeemia ja Alvar Aalto muuseum
Helsingis ja Jyvaskylds. Mainitud ettevotmine algas 2003. aastal,
kui Soomes loodi ka PLAYCE — rahvusvaheline
arhitektuurihariduse assotsiatsioon.

Sonum opetajale

LArhitektuur haarab meie meeli rohkem kui iikski teine kunstiliik. Arhitektuuri kogemuse moodustavad pédeva
kulgemine, valgus, varjude ldbipaistvus, vdrvi fenomen, tekstuur, materjalid ja detailid.”

(Juhani Pallasmaa, 1996:The Art of Dwelling)

Umbritsev keskkond on oluline osa meie igapievaelust. Looduslik keskkond — mied, jarved,
metsad ja rannikualad, tahti tiis taevas, vihm ja lumi — need kéik muudavad tingimusi erinevates
paikades, olles inimeseks olemise ja meie eluviisi Giheks alguspunktiks. Me oleme vordselt
mojutatud, kuigi ehitatud keskkonna puhul véime sellest teadlikud olla véi mitte. Arhitektuur
ei tdhenda ainult tuntud arhitektide projekteeritud oluliste hoonete tundmist, see on ka
meid igapaevases keskkonnas iimbritsevate vormide ja ruumide kogemine. Head arhitektuuri
ja ergastavat keskkonda tuleks votta kui pohilist inimdigust. Arhitektuur ei ole ainult fiiisilise
keskkonna kujundamine, vaid ka inimeste tunnete ja kogemuste mo&jutamine.

Arhitektuur on palju rohkem kui silmaga ndhtav ja seda ei ole voimalik mdista, kui seda
kasitletakse vaid visuaalse meediumina. Kui keskenduda vaatamise korval ka teistele meeltele
nagu katsumine, kuulmine, nuusutamine ja isegi maitsmine, on véimalik ammutada palju
rikkalikumat informatsiooni meie igapaevase keskkonna kohta — selle ruumide, tujude, ajaliste
kihtide, vormide ja konstruktsioonide, pindade ja védrvide ning valguse ja varjude kohta.

Iga inimene kogeb iihte ja sama kohta erinevalt, olenevalt tema enda kogemustest,
haridusest, huvialadest ja hetketujust. Ka iga indiviid ise kogeb Uhte ja
sama ruumi eri ajal ja tujus teisiti, mistdttu on ruumikogemus enamasti
unikaalne.

Umbritseva keskkonna kogemiseks ei ole iihte Siget viisi. Igaiiks
meist voib oppida keskkonda siivenenumalt kogema, 6ppida
arhitektuuri baaselemente ja hinnata ruumi kvaliteeti.



Keskkonna tolgendamise voime meelte kaudu on oluline selleks, et kasvatada teadlikkust,
mis muudab meid siin ja praegu imbritseva keskkonna suhtes rahulolevamaks. See véime
annab meile vahendi, millega osaleda diskussioonides, mis kdsitlevad keskkonna kvaliteeti
tulevikus, ja aitab meil aru saada, millised kiisimused on olulised hea keskkonna loomisel.

Arhitektuurne kogemus on suhtlus inimese ja keskkonna vahel. Lastel on iimbritseva keskkonna
kogemiseks eriti vahetu viis, mangu ja liilkumise abil kasutavad nad kogu keha, haarates koik
meeled ja kohandades seda neile sobivaks. Arhitektuurihariduse eesmirk on hinnata seda
kvaliteeti, sdilitada hoolivus keskkonna suhtes, luua kestev huvi keskkonna vastu, julgustada
diskuteerima probleemide ja protsesside lile, mis keskkonna projekteerimisel iiles kerkivad,
drgitada tahet asju muuta. Arhitektuurihariduse eesmiark on luua véimalusi loovaks
eneseviljenduseks ja diskussiooni tdstatamiseks, vottes arvesse nii enda kui ka teiste kogemusi
ning tostes uute arusaamade tekkimise kaudu Sppija enesehinnangut.

Siinne dppematerijal réhutab arhitektuuri tdlgendamisel ja kogemisel kdikide meelte kasutamise
tahtsust. Ladne hiskonnas peetakse nigemist kdige domineerivamaks meeleks, mis jitab

teised varju. Esimene meel, mida kasutades laps keskkonnaga tutvub, on aga maitsemeel.

See on viga lihedalt seotud haistmismeelega, mis omakorda on tihendatud aju siigavaimate
kihtidega. Maitsmis- ja haistmismeele kaudu saame kogeda koige stigavamaid tundeid timbritseva
kohta. Kompimismeel on oluline selleks, et teha vahet kuuma ja kiilma, kareda ja sileda, sirge
ja kaldus oleva ning meeldiva ja ebameeldiva vahel. Kuulmismeel aitab meil hinnata timbritsevat
ruumi, olgu see suur voi viike.

Tooriistakasti Gilesanded esitavad meeltele mitmel tasandil viljakutseid, kasutades lihtsaid ja
humoorikaid vahendeid. Selle eesmérk on teadvustada arhitektuuri eksperimentaalsust
interaktsiooni, miangu ja loovuse kaudu.

Selle tooriistakasti on koostanud PLAYCFE'i
Skandinaavia liikmed Alvar Aalto akadeemiast,

Alvar Aalto muuseumist, Taani arhitektuurikeskusest,
Norsk Formist, Reykjaviki visuaalsete kunstide

koolist, Rootsi arhitektuurimuuseumist ja
Gotenburgi linna Vastra Gotalandi regioonist.




NAGEMISMEEL

EESMARGID

O Leida uusi vaatenurki igapievasele keskkonnale.

O Uurida ruumi mitmel viisil.
O Niha seda, mida tavaliselt ei nie.
O Arendada nigemismeelt ja visuaalset malu.

MEETODID

O Vaatlus, meelde jitmine ja diskussioon
O Kéndimine peegliga ja elava kaamerana
O Joonistamine ja/véi fotode tegemine

TOOLS

O Silmaklapid, peeglid ja kartongist koonused
O Joonistamisvahendid ja/véi kaamera

KODUNE TOO

Kodule lahenedes jalgi maja vaga tahelepanelikult.

Mida sa esimesena markad? Millal hakkad detaile nagema?
Kas sa naed ust? Kuidas see muutub, kui lahemale jéuad?

Kuidas su maja ainult 5 cm kauguselt valja naeb?

Fotod:

Nikolaj Alsterdal
Nikolaj Alsterdal
Perttu Saksa
Nikolaj Alsterdal

Arata oma silmad!

agemine on enamikule inimestest iseenesestmdistetav. Nagemismeel véimaldab koguda

I6putult visuaalset informatsiooni, siiski jadb palju silmale markamatuks. Mis juhtub

ruumis sinu pea kohal? Milline ndeb pdrand vilja sinu jalgade all? Kas sa oled seda
ndinud? Vaata tihelepanelikult! Kas lae peal on véimalik kondida?

1. Tehke rivi! Uhe kiega hoia peeglit ninaotsal — peegel peaks vaatama iiles poole — teist kitt
kasuta, et haarata kinni oma ees oleva inimese 6last. Konni aeglaselt rivis edasi ja
vaata samal ajal peeglisse. Kondige monda aega klassiruumis ringi ja seejarel suunduge klassist
vilja, edasi koridori, hoonest vilja. Tehke ring imber manguviljaku voi sisehoovi ja minge klassi
tagasi. Kuidas tundus? Mida sa nagid? Kuidas peegel mojutas sinu vaatlust? Kas said limbritseva
keskkonna kohta uusi teadmisi? 2. Vali koolis vilja oma lemmikruum ja uuri seda peegli abiga.
Milline naeb ruum valja sinust iileval pool? Joonista mida sa naed! Korda sama protsessi ruumiga,
mis sulle iildse ei meeldi. 3.Vordle ja aruta oma vaatluse tulemusi teistega. Mille poolest lagi
eri ruumis erineb? Kas asjad, mis on sinu pea kohal, méjutavad ruumi meeldivust? 4. Silmaklapid
parandavad nagemist! Kas usud seda? Testi koos paarilisega. Sinu kaaslane, kellel on silmaklapid
ees, on ,,elav kaamera“ koos laitsega. Sina oled fotograaf. Juhata oma kaamera objektile vaga
lahedale, et seda pildistada. Niiiid tee foto, tostes silmaklapid paariks sekundiks iiles. Kiisi
kaamera kaest, millise pildi ta tegi. Mida kaamera nagi? Milline oli selle objekti pealispind voi
kas sellel oli muster? Tee kolm fotot veel ja siis vahetage partneriga rollid. 5. Niilid on aeg
kaugemale suumida. Selle jaoks kasuta paberkoonust, et vaadet karpida.Vaata labi koonuse, et
naha hoone vaadet voi kaugemat maastikku.Tehes fotosid elava kaamerana ja arutades vaadatavat,
jaab sulle nahtud pilt paremini meelde. Milline oli parim pilt, mille sa tegid?

Joonista see milu jargi iiles nii hoolikalt, kui saad, siis mine tagasi ja

kontrolli, kui hasti sa pilti maletasid.






KUULMISMEEL

EESMARGID

O Saada teadlikuks timbritsevas keskkonnas olevatest
helidest ja nende allikatest.

O Moaista nende helide tihendusi.

O Niha, kuidas materjalid, ruumid ja helid on
omavahel seotud.

MEETODID

O Avatud ja kaetud kérvadega tihelepanekute tegemine
O Helide tekitamine ja nende salvestamine
O Helide 6ppimine ja nende konstrueerimine

VAHENDID

O Korvatropid, papist koonused, silmaklapid

O Heli salvestamiseks mobiiltelefon voi helisalvesti
O Kaarid, nuga, liim, teip, pappkastid, paber; salvritid,
nahk, vilt, poliimeerkile

KODUNE TOO

Kuula oma kodu. Kas kuuled helisid, mille olemasolust sa
enne teadlik polnud? Pane omadussdnu kasutades kirja
helisid, mida kuuled. Millised helid teevad kodu éddusamaks
ja millised mitte? Uuri ruumide helimaastikku? Kuidas nad
tiksteisest erinevad?

Fotod:

Nikolaj Alsterdal
JEELERERET ]
Nikolaj Alsterdal
Tiia Ettala

Ruum, mida ei kuulda

orienteerumise lihtsamaks. Kui hoolega kuulad, kuuled heli sosinaid, mis peegelduvad

pindadelt tagasi. Need sosinad voivad sulle anda vihjeid imbritseva keskkonna vormi,
suuruse ja materjalide kohta. Osa helisid kuulub viga kindlatesse kohtadesse. Kui hoone ei
vasta kuulaja ootustele, voib see kuulajat hairida. Kujuta ette, milline naeks valja taiesti vaikne
kaubanduskeskus vo6i kuidas oleks viibida raamatukogus, kus mangib valju hevimuusika.

I I elid annavad meile marku elu ritmidest, hoiatavad ohu eest voi muudavad vooras linnas

1. Pane korvatropid korva ja konni koolis ringi, nii majas sees kui ka valjas. Mis tunne sul on,
kui sa mitte midagi ei kuule? Kas see mojutab sinu kaitumist? Niitid vota korvatropid ara ja
keskendu kuulamisele. Mida sa kuuled? Salvesta liihikesed heliniited. Sulge silmad ja kasuta
paberist koonust. Kas niilid kuuled ka vaiksemaid sosinaid ja koige kaugemaid iminaid?
2. Uuri kooli tiihja koridori akustikat. Konni koridoris jalanoudega ja seejarel ilma jalanoudeta.
Plaksuta kasi, koputa erisuguste pindade pihta pulgaga ja testi, kuidas su enda haal ruumis kolab.
Salvesta need helid. Korda eksperimenti, kui koridor on inimesi tais. Kas sinu tehtud tahelepanekud
erinevad liksteisest? Kuidas? Miks? Kuidas heli méjutab ruumi kogemist? 3. Kuula heli vaikses
ruumis, kus sa salvestusi ei teinud. Kas suudad ara tunda heli tekitaja? Millised helid on meeldivad
ja millised ebameeldivad? Mida nad sulle ruumist, linnast ja maailmast raagivad? Kas saaksid
nende helidega muusikat teha? Kuidas? 4. Tee vanast karbist ,,akustiline kast”, nii et su pea
mahuks selle sisse. Loika karbi igale kiiljele suured augud, nii et jarele jaab ainult raam. Kinnita
vabalt valitud (pehme, kova, tihe ja 6huke) materjal ,,raami” kiilge. 5. Kui kast

on valmis, aseta see endale pahe. Kas sa kuuled teiste haili? Kuidas sinu

enda hail niitd kolab? Katseta teiste materjalidega kaetud kaste. Millised

materijalid neelavad, isoleerivad, peegeldavad voi voimendavad helisid?






HAISTMISMEEL

EESMARGID

O Aratada oma haistmismeel.
O Moista Idhnade ja keskkonna vahelist suhet.

MEETODID
O Léhnaniidete uurimine
OVisualiseerimine
O Kooli Idhnade kaardi koostamine
O Ideede genereerimine
(kuidas I6hnadega keskkonda parandada)

VAHENDID

O Lohnadega purgid ja silmaklapid
O Kooli plaan

O Joonistamisvahendid

KODUNE TOO

Nuusuta oma kodu. Millised I6hnad muudavad kodu just
sinule omaseks? Kas suudad eristada majade ja materjalide
I6hnu? Millised I6hnad muudavad koha meeldivaks ja
millised ebameeldivaks?

Fotod:
Nikolaj Alsterdal
Pia Pettersson (kaikki pikkukuvat)

Lohnade tujud

gal kohal on sellele iseloomulik I6hn. Kas sinu naabruskonnas on mannimets, pagarikoda
I voi ujula? Ka ruumid I6hnavad erinevalt, sest materjalid ja funktsioonid annavad neile oma

I6hna. Moni koht I6hnab hasti, puhtalt ja varskelt, moni lausa ohtlikult miirgiselt. Naiteks
on voimalik hallitanud maja ara tunda selle kibeda I6hna jargi. Head I6hnad on seotud
nauditavate kogemustega. Kiipsetamise |6hn voib viia sind tagasi vanema majja, kus sa olid
pisike, voi meenutada sulle kohta, kus sa piihade ajal olid. Meenutada suureparast ohtut
sopradega voi sutitada soovi kupsetada ise ks maitsev kook.

1. Vaikeses purgis on erisugused I6hnad: torv, parfiim ja sidrun ... Kata oma silmad. Mis
on esimene asi, mis sul meelde tuleb, kui sa lihte avatud purki nuusutad? Kas selle |6hnaga
meenub sulle moni malestus? Kirjelda neid. 2. Vali iiks I6hn ja kirjelda seda, kasutades
voimalikult palju omadussonu. Motle, milliste malestuste voi olukordadega need omadussonad
seotud on. Kas suudad esimesest malestusest lahti lasta? 3. Vii Iohnadega purgid ekskursioonile
ja ava need eri kohtades. Kuidas I6hn mojutab selles kohas ja ruumis viibimise kogemust?
Kas see koht muutub teistsuguseks? 4. Uuri kooli Idhnasid nii majas sees kui ka viljas. Iga
natukese aja jarel sulge silmad ja keskendu I6hnale. Millist informatsiooni saad sa haistmismeelega
koguda? Millises kohas on hea I6hn ja millises mitte? Koosta I6hnakaart.Varvi I6hnadega alad
kooliplaanil ara. Leppige klassikaaslastega kokku, millised varvid iseloomustavad halbu [6hnu
ja millised varvid iseloomustavad haid I6hnu. Kas suudate jouda Ghisele seisukohale?
5. Lopuks moelge, kuidas oleks voimalik halbade I6hnadega alad meeldivamaks muuta. Kas
seda on voimalik teha, muutes ainult selle koha I6hna, voi peab selleks veel muudatusi tegema?
Tehke plaan.






EESMARGID
O Koguda aistinguid arhitektuuri kompides.

O Tajuda timbritseva ruumi tihendust kompimismeele kaudu.

MEETODID

O Pindade katsumine ja nende dokumenteerimine
hé6rumistehnika abil

O Planeerimine ja konstrueerimine materjalidega

O Kogemuste ja valmis td6de jagamine teistega

VAHENDID

O Pehme paber ja pehmed pliiatsid voi kriidid

O Puust pulgad, tahvel, pappkastid, tamiil, plast, vill,
nahk, salvratt

O Liim ja liimipustol

KODUNE TOO

Suru katt oma kodu ukselingiga, et 6elda ,, Tere”. Astu sisse

ja katsu pindu. Millist sénumit need sulle edasi annavad?
Kuidas sénum muutub, kui liigud ihest ruumist teise?
Miks on materjale kasutatud nii?

Fotod:

Nikolaj Alsterdal
Teija Isohauta
Hannu Taskinen
Niina Hummelin
Pia Pettersson

Ukselingi puudutus

ahk on inimese keha koige suurem organ, mis kaitseb siseorganeid vilismaailma eest —

nii nagu maja eksterjoori pinnad kaitsevad maja struktuuri ja interjoori, Uritusi ja inimesi

majade sees. Nahk reageerib paljudele mojutustele: puudutusele, valule, survele, kiilmale
ja kuumusele. Napuotsad on eriti tundlikud. See, kuidas maja sind ,,puudutab”, véib olla viga
tahendusrikas. Koige paremal juhul iitleb maja ukselink sulle ,, Tere!”.

1. Uuri kooli pindasid, kasutades kompimismeelt. Koigepealt tunneta kaelaba ja jalatallaga,
seejarel istudes, kallutades ja losutades. Kas need pinnad tunduvad siledad voi karedad,
kiilmad voi soojad, meeldivad voi eemaletoukavad? Kas neil on kindel eesmark? 2. Niiiid
pane katte ,,tunnetuse kindad” — sGrmeotsteta kindad — ja jatka uurimist ainult sGrmeotsi
kasutades. Iga natukese aja tagant sulge silmad. Kas sormed muutuvad kinniste silmadega
puudutamisele tundlikumaks? Milline kujutlus sul tekib? 3. Jatka uurimist hoorumisega, loo
pindade struktuur.Vota paberileht ja aseta see vastu pinda, seejarel hooru rasvakriidi voi
pliiatsiga vastu paberit. Teisele poole paberit kirjuta oma tunded ja esmamulje. Kas teised
oskavad ainult joonistuse ja markmete jargi arvata, missugust pinda sa uurisid?

4. Tee makett ruumist, mis sobib Uhele inimesele. Sa void maketi teha enda tehtud kraapimis-
joonistustest voi alustada kartongist, mis on paraja kuju ja suurusega, kasti tegemist. Motle,
milliseid pindu sa tahaksid selle ruumi sees katsuda.Vali materjalid ja eesmark, et anda edasi
heaolutunnet. 5. Milline koht on sinu tehtud ruum? Kas see on metsas, kivisel rannaalal voi
hoopis kosmoses? Kas see peab vastu pidama tuulele ja suurtele vihma-

valingutele? Vii eksterjoori pind vastavusse valitud ilmastikutingimustega.

6. Uuri ja vordle teiste tehtud ruume. Kas materjali valikud erinevad

Uksteisest palju?






ARHITEKTUURI-
PARAND

EESMARGID

O Tekitada huvi oma riigi arhitektuuriparandi vastu.

O Méelda rahvusliku ja kultuurilise identiteedi peale.

O Megista arhitektuuriparandi ja kultuuriparandi seoseid.
OTosta kultuuriteadlikkust.

MEETODID

O Kirjeldav kirjutamine ja kogemuste jagamine
O Milu ja kujutlusvéime kasutamine

O Konstrueerimine

VAHENDID

O Kirjutamise ja joonistamise vahendid

O Piltide niitamine slaidide véi PowerPointi esitlusena
O Tahvel, plokid, puidust pulgad

O Liim ja liimipiistol

KODUNE TOO

Mida sa endaga kaasa votaksid, kui koliksid teise riiki?
Kas kaunistaksid kodu uue riigi kultuurile voi enda riigi
traditsioonidele vastavalt?

Fotod:

Niina Hummelin

Niina Hummelin

Jaana Rasanen

Suomen rakennustaiteen museo
Pia Rasmussen

Tiia Ettala

Pia Rasmussen

Kas tunned pohjamaade
arhitektuurikultuuri?

pohjamaade arhitektuuriparandist? Kas oskad teiste seast dra tunda pohjamaiseid hooneid
ja maastikku? Kas suudad margata erinevusi sinu riigi ja teiste pohjamaade hoonete ja
maastiku vahel? Kuidas?

Kas sinu kodumaja on tiilipiline naide sinu riigi arhitektuurikultuurist? Mida sa tead

1. Kuidas kirjeldaksid oma riiki valiskiilalisele? Kirjuta kiri, kus jutustad detailselt oma riigist.
Milline sinu riik vilja naeb, kuidas I6hnab, kolab ja tundub? Millised on selle maastik, kiilad ja
linnad? Milliseid materjale kasutades on hooned ehitatud? Kuidas ja miks? Millised erinevused
ja sarnasused on sinu riigis uutel ja vanadel hoonetel? 2. Jatka kirja kirjutamist oma kodu
kirjeldamisega. Millises hoones sa elad? Kuidas on sinu kodu mobleeritud? Kas see on lihtne,
horedalt voi tihedalt sisustatud? Millistest materjalidest on tehtud seinad, lagi ja porand? Millise
kuju ja suurusega on aknad? Millise kasutusega on toad? Milline tuba sulle koige rohkem meeldib
ja miks? Kus sa veedad aega Uksi ja kus koos perega? lllustreeri oma kirja kiirete visanditega.
3. Uuri pildinaiteid maailma arhitektuuriparandist. Kas oskad pakkuda, millistest riikidest naited
parinevad? Kas méni hoone on sinu riigist! Kuidas sa need ara tundsid? Pane omavahel paari
oige pilt ja nimesilt. Kas sul tekkis sellega probleeme? Milliseid probleeme?

4. Nuiid vordle hooneid ja maastikku enda riigis. Milliseid erinevusi ja sarnasusi sa leiad? Mis
teeb Eesti hoone Eesti omaks ja Norra oma Norra omaks? Mida iitlevad hoone materjal,
mootmed ja suhe maastikuga selle kultuuri inimeste ja traditsioonide kohta? 5. Uuri oma riigi
arhitektuuriparandit antiiksetest aegadest kuni tinapaevani.Vali méni huvitav

hoone ja tee sellest fassaadireljeef, kasutades sobivaid materjale.Tee puidust

maja, kasutades puust pulkasid, tellistest maja punasest savist ja betoonist

maja kipsist. 6. Asetage koik reljeefid kronoloogilisse jarjekorda,

et oleks voimalik imetleda arhitektuuriparandi ajatelge.






MATERJALID

EESMARGID
O Ehitusmaterijalide dra tundmine meeli kasutades.
O Maista materjalide funktsioone.

MEETODID

O Naabruskonnas leiduvate materijalide uurimine
O Oma ettekujutuse kirjeldamine

O Planeerimine ja joonistamine

VAHENDID

O Materjalide niited

O Arhitektuuri- ja disainiajakirjad

O Kooli arhitektuursed joonised (korruste plaanid ja ristlGiked)
O Paber ja pliiats

KODUNE TOO

Uuri oma kodu/maja/elamist: kui palju materjale suudad
ira tunda? Milliseid materjale eelistad? Miks? Kas tahaksid
mingeid muudatusi teha? Kui jah, siis milliseid?

Fotod:

Jaana Rasanen

Pia Pettersson
Alvar Aalto -museo
Jaana Rasanen

Tiia Ettala

Teija Isohauta

Soe, laikiv, kajav

rhitektuur — selle séna keskne tahendus viitab ehitatud keskkonnale. See on

konstrueeritud materjalidest, millest monda on kasutatud konstruktsiooniks, monda

pinnakatteks ja monda selleks, et teatud tuju tekitada. Puit, teras, klaas, plast, savi,
oled, betoon — kus nimetatud materjale kasutatakse?

1. Uuri materijalide naiteid. Nuusuta, katsu, vaata, koputa ja kuula. Kas sa tunned materjalid
ara? Kas oskad neid nimetada? Kas neid on ka ilma vaatamata voimalik ara tunda? Kirjelda
ja vordle materjalide tekitatud aistinguid. Kuidas sa materjalid ara tundsid? 2. Vaata pindu
klassiruumis ja seejarel terves koolis. Kas leiad naideteks olnud materjale? Mis funktsioonidele
need sobivad? Milliseid teisi materjale suudad leida? Kas suudad leida, mis materjalidest on
tehtud kooli konstruktsioon? Millised materjalid loovad meeldiva meeleolu? Uuri, nimeta ja
klassifitseeri materjalid nende kasutamise jargi. 3. Uuri naabruskonda, kiila voi linna. Kuidas
on kasutatud materjale tinaval, keldris, hoone fassaadil voi dekoratiivsetel elementidel? Miks
on neid materjale kasutatud just nii?

4. Laenuta raamatukogust moni arhitektuuri- ja sisekujundusajakiri. Poora erilist tahelepanu
korruseplaanidele ja hoone ristloikele. Kuidas on margitud aknad ja uksed? Kuidas materjalid
ja moobel? Joonista oma toa plaan ja ristldige, siis disaini sinna oma unistuste interjoor.
Kasuta ainult lemmikmaterjale ning margi need joonisele. Sa void kasutada materjalide
markimiseks arhitektide ja sisearhitektide margistusi voi leiutada margistused ise. Kui voimalik,
lisa joonisele materjalide naidised. Lisa joonistele viimane lihv lemmikvarvidega.

5. Esitle tood teistele ja selgita oma valikuid. Kas oleks voimalik luua

samu valikuid tehes teise otstarbega ruum?






MOOTKAVA

EESMARGID

O Moista seost inimese keha proportsioonide ja hoone
modtkava vahel.

O Moista méotkava kontseptsiooni.

o (~)ppida proportsioone muutma.

MEETODID

O Piltide ja naabruskonna uurimine
O Moétmine ja méotkava vihendamine
O Moétkavas maketi meisterdamine

VAHENDID

O Pildid hoonetest

O Moédulint, né6r, papp, paber, puidust pulgad, savi
O Kairid, noad, liim

O Pliiatsid ja vesivirvid

KODUNE TOO

Uuri oma kodu/maja/ elamist. Saa teada, kuidas inimese keha
on méjutanud sinu kodu proportsioone ja mé6tmeid. Kas
ulatad puhvetkapi ust avama? Kas nided ennast vannitoa
peeglist?

Fotod:

Pia Pettersson
Pihla Meskanen
Niina Hummelin
Niina Hummelin
Tiia Ettala

Inimese mootmed

ukumaja, mangumaja ja ihepereelamu on koik eluruumid, kuid ehitatud erinevas mootkavas:

nukust, lapsest ja tdiskasvanust lahtuvalt. Igapaevaste esemete, maja ja looduse mootkava

on | : I,aga kaardi mootkava on naiteks | : 1000. Kui saaksid ennast nii palju vaiksemaks
teha, et sellele kaardile sobituda, siis oleksid vahem kui kaks millimeetrit pikk. Moobel, ruumid
ja maja on tehtud inimese mo6du kohaselt. Ukselink sobib hasti katte, trepiaste sobib jalale
ning soogilaua taha mahub terve perekond. Monikord kasutatakse suuremat suurust millegi —
naiteks voimu — rohutamiseks. Kui konnid tahtsate majade, naiteks raekoja voi parlamendihoone
trepist Ules, tekib tunne, et sa oled olulises kohas.

1. Jaluta naabruskonnas ja mooda seda enda kehaga. Uuri hoonete fotosid. Hinda, kuidas inimese
keha proportsioonid, méotmed ja vajadused on hoonete disaini mojutanud. Miks on eri hooned
eri suurusega? Miks on haigla suurem kui Gihepereelamu? Kas hooned, mis on ehitatud kivist
ja tellistest, on suuremad voi vaiksemad, vorreldes hoonetega, mis on ehitatud savist ja olgedest?
Miks on tuletorjetorn ja kirikutorn nii pikk? Kas leiad hooneid, mille disainimisel on arvestatud
sinu enda mootmeid? 2. Kahanda enda pikkus vastavaks mootkavale | : 16.Alusta sellest, et
moodad moodulindiga ara oma pikkuse. Koigepealt murra enda pikkusega lint pooleks, siis
veel pooleks ja veel pooleks, kuni lint koosneb 16 osast. Niiiid mooda ara tks osa ja saad uuele
mootkavale vastava pikkuse. Kui tahad, m66da ara koik oma keha osad, kasutades sama meetodit,
selleks et teha endast miniatuurne makett.

3. Tee oma keha uue mootkava jargi endast savimudel | : 16 ja ehita endale
sobilik maja.Alusta visandite tegemisega. Millises kohas selline miniatuurne
inimene elada tahaks ja millised on tema néuded elamistingimustele?

Vali sobivad materjalid ja hakka ehitama. Poora erilist tahelepanu
eluruumide mootmetele. Kas ruumid on piisavalt suured ja moobel

sobivate mootmetegal Kas inimene saab hasti aknast vilja vaadata

ja kas tal on lihtne ukseavadest teistesse tubadesse liikuda? Mootkava

abiga saad mootmeid ja proportsioone kogu konstrueerimise jooksul

kontrollida.






KUJUNDID

EESMARGID

O Innustada uurima naabruskonna arhitektuuri.

O Opetada eristama tasapinnalisi ja ruumilisi kujundeid.
O Panna avastama arhitektuuri mitmekesisust.

MEETODID

O Kujundite tuvastamine ja vordlemine
O Mina-ise-kaamerana kogemus
O Materjalide ja kujundite seoste 6ppimine

VAHENDID

O Eri kujunditega klotsid

O Pildid hoonetest

O Paberid ja pliiatsid

O Materjalid kujundite meisterdamiseks: savi, marli jne

KODUNE TOO

Uuri oma kodu/maja/elamist. Jata meelde voi pildista naiteid
erisugustest kujunditest nii maja sees kui ka viljas. Kas leiad
geomeetrilisi ja vabavormilisi kujundeid?

Fotod:

Tiia Ettala

Pia Pettrsson

Pia Pettersson

Olli Pursiainen
Jan-Erik Andersson
Pia Pettersson

Tdisnurgad ja kaared

ja orgaanilisi. Ehitised tunduvad sageli olevat taisnurksed, monikord vaga lihtsustatud

kuubid ja monikord riitmilised korraparaste kuupide kobarad. Kui lahemalt vaatad, siis
markad, et tegelikult on need kujundite kombinatsioonid. Koige ebaharilikumaid kujundeid
kasutatakse muuseumite, spordihallide, kaubanduskeskuste, kirikute ja teiste hoonete puhul,
kuhu inimesed kogunevad.Vaga harva on vorm projekteerimisel alguspunktiks.

O Meie keskkonnas on tohutult palju kujundeid: kahe- ja kolmem&otmelisi, geomeetrilisi

1. Katsu manguklotse suletud silmadega. Kuidas limarad ja nurgelised vormid kae all tunduvad?
Kas suudad neid eristada? 2. Uuri klassiruumi ja koolimaja ning selle iUmbrust. Koige pealt
vaata Uleiildist pilti, siis keskendu vaiksematele detailidele. Milliseid kujundeid leiad? Joonista
need paberile ja pane neile nimed. Ara unusta vaadata, kas kujundid on kahe- voi
kolmemo&otmelised. Milliseid kujundeid sa loodusest leiad? Mis materjalidest leitud kujundid
on! Kas mone ehitusmaterjaliga saab ainult nurgelisi vorme teha? Kas oled niinud ruume
voi hooneid, mis ei ole tdisnurksed?

3. Kas papist voi puidust pulkadest on voimalik palli teha? Kuidas? Katseta lksteisest erinevaid
materijale: paber, papp, savi, puidust pulgad, metalljuhe, plast, liiv ja voolimismass.Tee materjalidega
vaga geomeetrilisi ja ka vaga vabu orgaanilisi kujundeid. 4. Kas sinu tehtud kujundid voiksid
olla méne paris hoone maketid? Kuidas sulle meeldiks, kui kéik sinu kodulinna véi -kiila majad
oleksid eri kujuga ning ehitatud eri materjalidest? 5.Vali enda tehtud objektidest vilja lks, mis
sulle koige rohkem meeldib. Kujuta ette, milline see oleks seestpoolt valjapoole?

Kas sulle meeldiks palli sees olla? Urita selle interjoori kirjeldada, joonista

see paberile.






MAJA HING

EESMARGID

O Oppida, kasutades kéiki oma meeli.

O Olla teadlik erinevatest tunnetest ja atmosfaaridest.
O Tajuda loodusliku ja inimese loodud keskkonna
vastastikust moju.

MEETODID

O Jutustamine

O Kaikide meelte kasutamine uurimisel
Ojoonistamine, maalimine ja fotografeerimine
O Makettide konstrueerimine

VAHENDID

O Reisibrosiiiirid

(o] Silmaklapid, pliiatsid, vesivarvid, kaamera voi mobiil
O Makettide meisterdamise materijalid, inimese tehtud
ja looduslikud

KODUNE TOO

Mis on sinu lemmikkoht? Kirjelda seda hoolega, kasutades
omadussonu. Milline on selle koha hing? Iseloomusta seda
kohta iihe kokkuvotva sdnaga.

Photos:

Pia Pettersson

Jaana Rasanen

Pia Pettersson

Arkki/ Pihla Meskanen
Pia Pettersson

Ruumi hinge otsides

gal kohal, nii vaikesel kui ka suurel, inimeste tehtud voi looduslikul, on oma hing. Koha hing

lahtub loomulikust keskkonnast — maastikust, maast, taimedest, kliimast, aastaajast ja paevast.

Koha hinge arvesse vottes voi seda muutes on voimalik ehitada nii loodusesse kui ka ehitatud
keskkonda. Inimese loodud kohad paistavad keskkonnast valja mitmel viisil. Moni on imbritsevale
keskkonnale avatud ja moni suletud. Ehitamisel kasutatakse erisuguseid materjale, vorme ja
struktuure. Ruumi spirituaalsust mojutavad fiilisilised omadused, ajalooline elu selles kohas
ning inimeste malestused ja kogemused. Iga inimese kohakogemus on alati natuke erinev.

1. Uuri ja vordle reisibrosiiliridest parit pilte maailma paikadest. Kuidas kohad iiksteisest
erinevad? Kuhu sina tahaksid eelkoige minna? Miks? Jutusta voi kirjuta paberile kiri unistuste
reisist, kirjeldades imbrust vaga detailselt. 2. Uuri erisuguseid kohti koolis ja selle vahetus
Umbruses. Kasuta koiki oma meeli: tunneta! Tasakaalusta! Nuusuta! Kuula! Vaata! Piihendu
jaagitult ilesandele! Tee markmeid ja joonista visandeid oma vaatlusest. Mille poolest erinevad
uksteisest klassiruum, kook, fuajee ja manguviljak? Mis on neis Ghist? Mis muudab koha meeldivaks?
Mis muudab selle salaparaseks ja miistiliseks? Milline on parim koht koolis v4i selle laheduses?
Miks?

3. Vali looduslik koht kooli naabruses, et seda lahemalt uurida.Vaatle valitud kohta koigi oma
meeltega, salvesta see joonistades, maalides voi fotografeerides. Mis mojutab seda, kuidas sa
kohta tunnetad? Milliseks kasutuseks on see koht sinu arvates kdige parem? Koht, kus tiksi
olla, koht kohtumiseks sopradega voi seiklusteks? 4. Disaini hiitt, millel on sinu

valitud eesmark, kuid mis on moeldud sellesse kohta kooli naabruses.

Meisterda sellest hiitist makett. Alusta koha spirituaalsusest, vota hiiti

kujundamisel seda arvesse. Kas klassis tulid samasse kohta méeldud

hitid sarnased? Mis sa arvad, miks see nii on? Uurige, kas uhest

meisterdatud hiitist oleks voimalik ehitada | : | mootkavas makett?






KONSTRUKTSIOON

EESMARGID

O Tutvuda konstruktsioonidega.

O Kogeda tasakaalutunnet.

O Moista kandvate struktuuride tihendust.

MEETODID

O Tasakaalu ja konstruktsiooniprintsiipide uurimine
konstruktsiooni loomise kaudu

VAHENDID

O Kaks meetrit pikk puidust post
O Puidust pulgad ja metalltraat
O Liim ja liimipistolid

KODUNE TOO

Milliseid konstruktsioone sa kooliteel markad? Kas oskad
vdlja moelda, millised peidetud konstruktsioonid vilja
ndevad? Joonista ja kirjelda konstruktsioone.

Fotod::

Arkki/ Vinkkeli -tyopajat
Pia Pettersson

Teija Isohauta

Pia Pettersson

Pia Pettersson

Maailma kérgeim torn

nimese keha hoiab paigal skelett. Hoonel on samuti konstruktsioon, mis seda paigal hoiab.

Vundament moodustab kandva baasi.Vundamendist tousevad vertikaalsed sambad, mis

toetavad horisontaalseid talasid ja porandat, mis sellele toetub. Et ennetada maja koikuma
hakkamist, peab hoone olema stabiliseeritud diagonaalsete tugedega. Kolmnurkne struktuur
on stabiilsem kui nelinurkne. Ménikord on maja vundamenti lihtne naha ja monikord on see
peidetud pinnakatte materjalide taha.Tanapaeval tavaliselt ei ehitata hooneid lihe konstruktsioonina,
nagu seda tehti vanasti tellistest majade voi kivist losside puhul.

1. Seisa uhel jalal ja sulge silmad.Tosta kaed Ule pea. Mis tunne on olla torn? Niiid aseta jalg
maha. Kas niitid on lihtsam torn olla? Palu partnerit, et ta torni koigutaks. Millise torni saate
partneriga kahekesi teha? Kas saate teha sellise, mis ei koiguks? Kuidas? 2. Testi teravkaare
tugevust. Selleks laheb vaja kahtteist abilist ja Ght puidust posti, mis on umbes kahe meetri
pikkune. Koigepealt palu kuuel abilisel kaed vilja sirutada ja nendega postist kinni hoida, nii
et kolm on tihel pool ja kolm teisel pool posti, Uiksteise vastas.Testi konstruktsiooni vastupidavust,
rippudes selle kiljes. Mis juhtub? Niiud palu abilistel post korgemale tosta ning paarilistel
Uksteise vastu toetuda. Mis juhtub niilid kui sa postil ripud? Palu tlejaanud kuuel abilisel
seista toetava abilise taha ning kaed tolle Slgadele asetada. Kas post hoiab niitid paremini?

3. Tee puidust pulkadest voi metalltraadist kolmnurgad. Kas saad nendest ka kolmemaootmelisi
kujundeid teha? Ehita valjamoeldud torn, kombineerides kolmnurkasid ja pliramiide

omavahel. Kas saad ehitada torni, mis on sinu pikkune? Mida pead tegema,

et sellist torni ehitada? 4. Lopuks aseta oma torn klassikaaslaste omade

korvale, nendest moodustub tornide linn. Kas sulle meeldiks mones

sellises elada? Uuri vilja, kas pariselt on ka selliseid torne voi

pilvelohkujaid olemas. Kui jah, siis kus?






RUTM

EESMARGID

© Tuvastada riitme muusikas.

© Mirgata riitmi ja korduseid arhitektuuris.

MEETODID

@ Meele ja riitmi harjutuste tegemine
@ Riitmiliste kompositsioonide loomine

VAHENDID

O Virvilised paberid

O Pliiatsid, kisrid, liim

@ Muusikaniited ja klotsid

KODUNE TOO

Mairka riutme kooliteel. Kas suudad neid leida? Loenda,
mitu sammu on elektripostide vahel? Kas trepp muudab

sinu kdndimise rutmi?

Fotod:

Teija Isohauta
Niina Hummelin
Jaana Rasdnen
Teija Isohauta
Jaana Rdsanen
Jaana Rasdnen

Mis on riitm? Kas see seostub sulle esmalt muusikaga? Rokk, punk, reggae, klassika,

folk ...? Neil koigil on erinev riitm, nagu ka arhitektuuril. Kas oskad leida riitmi

arhitektuuris? Kas kuulad hooneid voi saab arhitektuurset riitmi monel muul viisil
avastada?

Uuri ritme koolis. Milliseid riitme moodustavad koridoriporandad, lauad, porandaplaadid
ja laelambid? Kas sinu enda sees on riitme? Plaksuta riitme katega. Kas need on Ghesugused
voi erinevad? . Vaata hoonete pilte: vanade ja uute, koduste ja kaugete, taluaedade ja
kesklinnakvartalite. Milliseid riitme neis markad? Kas hoonete ritmid erinevad tiksteisest
ajalooliselt voi geograafiliselt? = Vali naabruskonnast iihe hoone fassaad, mida sulle meeldiks
uurida. Keskendu selle geomeetrilisele vormile. Loika mustast paberist valja maja iildine kuju
ja liimi suuremale valgele paberile. Siis I6ika valgest paberist valja akna ja ukse kuju ning liimi
mustale fassaadile Sigesse kohta. Lisaks leia fassaadilt teisi riitmilisi elemente, nagu sammastik,
eenduvad osad, vihmaveetorud jne.Tee need varvilisest paberist.

Mangi muusikat eri aegadest, teoseid, millel on tugev riitm. Korda fassaadi tilesannet, kuid
niitid kujunda enda fassaad, milles peegeldub sinu lemmikmuusikateose riitm. 5. Kas ritm
voib olla ka kolmemootmeline? Tee muusikat kuulates klotsidest kompositsioon. Kas sinu
tehtud kompositsioon voiks olla mone linna maketiks? ©. Vérdle fassaade ja klotsidest tehtud
kompositsioone, mis on inspireeritud muusikast. Kas leiad riitmides erinevusi? Testi teisi, kas
nad saavad aru, millise muusika jargi sinu fassaad ja kompositsioon on tehtud.






VALGUS JA
VARI

EESMARGID

O Uurida, kuidas valguse nurk, akende suurus ja kuju
ning akende asetus ruumi méjutavad.

O Aru saada valguse ja varju tihendusest arhitektuuris.
O Msista, kuidas valgus atmosfaari loob.

O Ara tunda loomuliku valguse muutmist.

MEETODID

O Valguse muutumise jalgimine

O Valgustamise ja valguse kvaliteedi uurimine ajakirjadest
O Valgusega eksperimenteerimine ja makettide
konstrueerimine

VAHENDID

O lllustratsioonid raamatutest ja ajakirjadest
O Kaiirid, paberinuga ja taskulambid

O Papp véi pappkastid

O Liim, liimipiistolid ja teip

KODUNE TOO

Uuri valgust kodus. Millal paistab valgus kooki?
Millal teistesse tubadesse? Vaata ka tehislikku valgustust.
Millises ruumis on koige eredam valgus? Miks?

Fotod::

Pia Pettersson
Pia Pettersson
Jussi Tiainen
Pihla Meskanen
Niina Hummelin

Tousva pdikese maja

itta. Loomulik valgus ja paevariitm mojutavad ruumi atmosfaari. Naiteks paigutatakse
magamistoad majas sinna, kuhu paike paistab hommikul, sest see aratab liles. Elutuba
on aga seal, kuhu paistab ohtune paike.

l ' ommikul touseb paike idast, keskpaeval, korgpunktis, paistab ta |dunast, ja Shtul loojub

7. Vaata pilte sisekujundusest ja valgustusest. Milliseid meeleolusid naed? Kas loomulik valgus
paaseb tuppa otse voi peegeldub korval oleva maja pinnalt? Kas valgus on filtreeritud labi
rohelise taimestiku voi on taiesti tehislik? Milliseid ruume, tujusid ja valgustust oled enda
Umber marganud? Mis on olnud koige liigutavam kogemus? Miks?

2. Vaata klassiruumi valgustust. Kas klass tundub teistsugune pimedal talvehommikul ja siis,
kui kool suve alguses I6peb? Kuidas tunduvad esimesed tunnid hommikul, vorreldes
parastlounaste tundidega? Millal paike klassi paistab?

5. Ehita valguskast — tousva paikese maja — uuri interjooris valgustingimuste efektide muutumist
paeva jooksul. Tee valgest papist kuubikujuline valguskast, nii et liks kilg on avatud. Métle
valja tujud, mis esinevad paeva kolmel ajal ja kujundid, mis neid viljendavad.. L6ika nende
kujudega augud kasti kolme seina.Testi juba konstrueerimise kaigus kasti osi hamaralt valgustatud
ruumis taskulambiga. Testimiseks void kasti ajutiselt teibiga kokku panna.Aukude |6ikamine
on lihtsam enne seda, kui kasti I6plikult kokku paned.

4. Uuri valmis valguskaste pimedas taskulambiga. Liiguta taskulampi kasti imber; nii et jargid
paikese liikumist paeva jooksul. Hinda meeleolusid ja arutle vaatluse lle. Kui hasti onnestus
sul teha vaatlusi paeva kulgemise kohta? Kuidas valgus ruumi muudab?

Kas ainult valgusega on voimalik arhitektuuri teha?






VARY

EESMARGID

O Mirgata, kuidas varvid kujundavad ruumi ja selle
atmosfaari.

MEETODID

OVirvide jahtimine ja dokumenteerimine

O Arhitektuursetelt piltidelt virvide markamine
Kujundamine ja konstrueerimine

VAHENDID

O Paberid, pliiatsid, vesivarvid ja pintslid
O Pildid arhitektuurist ja sisekujundustest
O Papp, paberinuga, liim ja liimipiistol

KODUNE TOO

Uuri kodus olevaid varve. Tee sellest varvikaart voi
kompositsioon A3 paberile. Milline varv on domineeriv?
Anna sellele varvile kompositsioonil kdige rohkem ruumi.

Fotod:

Pentti Kareoja
Tiia Ettala

Pia Pettersson
Teija Isohauta
Tiia Ettala

Tellis on punane, betoon on hall

arvid voivad muuta ruumi voi hoone ilmet vaiksemaks voi suuremaks, kergemaks voi

raskemaks, kiilmemaks voi soojemaks.Arhitektuurseid elemente saab varvi abil liksteisest

eraldada, omavahel kombineerida voi hoolikalt valitud detaile esile tosta.Varve voidakse
kasutada ka selleks, et muljet avaldada v6i panna midagi tervikusse sobima.Talumaja, mis on
ehitatud kohalikus looduses esinevatest materjalidest, sobib vaga hasti imbritsevasse keskkonda.
Erkroheline hoone linnas paistab tagasihoidlikust iimbrusest rohkem vilja.Valguse muutumisega
paeva jooksul muutuvad ka varvid.Videviku ajal varvid peaaegu kaovad, kuni tehisvalgus need
uuesti nahtavale toob, kuigi teistmoodi.

1. Vaata koolikeskkonna virve. Millised varvid palvivad tahelepanu esimesena? Miks? Millised
varvid on koige tavalisemad? Kus on voimalik niha materjalide originaalvarve? Millised asjad
on varvidega eriliselt esile tostetud? Missugune meeleolu on varvidega loodud? Tee markmeid
vesivarvidega. Proovi leitud varve imiteerida nii tapselt kui voimalik. Kas saad varve selliselt
kokku segada, et saada tapselt selline punane, nagu on tellised, voi selline hall, nagu on betoon?
Kas virve on véimalik peale lihtsalt nagemise tajuda ka muul viisil? Kas muudaksid koolis olevaid
varve! Miks?

2. Vaata pilte arhitektuuri- ja sisekujundusajakirjadest. Tehke klassiga ajakirjapiltidest kollaaz.
Milline vdarv on peamine? Mis mote on varvi kasutamisel ajakirjapiltidel? Kas liita, eraldada, esile
tosta voi midagi kokku sobitada?

3. Kuidas varvid sind isiklikult méjutavad? Millised varvilised ruumid v6i hooned sulle meeldivad?
Miks? Kas moni nendest asub sinu lahedal? Kujunda varviline ruum, mis teeb

sind onnelikuks ja kuhu teised inimesed on samuti oodatud. Tee sellest

ruumist joonistus voi makett.

4. Esitle tood klassikaaslastele ning hinda ruumikujundust koos

teistega. Kas suudad luua sellise ruumi ja varviskeemi, mis meeldib

ka teistele? Kas sulle meeldivad teiste varvivalikud?
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Architecture Education for Children and Young Peaple

= Respect the ideas and imagination of children and young peo-
ple.

< Place children and young people at the centre of the process.

= Work with cognisance of individuals’ experience and needs in
relation to the built environment.

* Be reflective, transparent and aware of their abilities and limi-
tations as educators.

< Not raise unrealistic expectations.
= Promote social, environmental and ecological sustainability.

* Be reflective on cultures, canons and history and encourage
questioning of the values of architecture.

= Take cognisance that heritage and culture is an integral part of
a community and individuals’ ability to develop.

= Ensure that effective and useful strategies and indicators are
used for monitoring and evaluation.

* Be aware of and follow the guidelines that fulfil the United Na-
tions Convention on the Rights of the Child.

©Payce

Architecture Education for Children and Young People.

Our aims are:
= To raise awareness of the spaces and places in which we live.
= To promote architecture and built environment education.

= To act as an international network of professionals in the field
of design, architecture, environment and education.

= To involve members in an open exchange of ideas and experi-
ences of working with young people in a variety of settings.
The way we realize our aims is:

= To organize workshops with professionals and young people
together.

= To arrange seminars and conferences on our topic.

= To create publications with different materials related to our
topic.

PLAYCE was born in Jyvéskyld, Finland 27th of August
as a result of long discussions among participants who
took part in Soundings 4 (2003) and Soundings 5 work-

shops organized by the Alvar Aalto Academy together ©Payee
with the Alvar Aalto Museum.



Philosophical and Theoretical Approach to
Architectural Education

Architectural Education deals with the built
environment; from the smallest details to regional
planning; from interior and architectural design to
landscape design.

Declarations:

= Architectural culture is a resource for enriching approaches to
learning and for promoting creative and critical thinking.

= Architectural education supports children in seeing, critically
analysing and evaluating their built environment.

= Architectural education can develop skills for engagement in
democratic processes related to the future of the built environ-
ment

« The interaction of architectural and children’s culture, in a
democratic context, has the potential to improve the quality of
the built environment.

= Awareness and understanding of the built environment and re-

lated processes can instill a desire to participate in changing and
improving the built environment.

ALVAR AALTO AKATERMIA

Playce supports activities that engage children with
architecture and the built environment with the
following aims:

Architecture-focused aims

¢ To promote reflection on and constructive criticism of the built
environment and related practices.

= To support built environment professionals in working with
children in the design process.

= To support multi-disciplinary collaboration between profession-
als and children.

« To improve the built environment.

Child-focused aims

= To broaden children’s experience of the built environment.

= To promote enjoyment and exploration of the built environ-
ment.

= To promote the development and use of creative skills and
processes.

e To support children’s identification with the environment and
society.

= To support children in experiencing the richness of cultural di-
versity.

Education-focused aims
« To support the use of a diversity of approaches to learning.

= To support the use of architectural education in the school cur-
riculum, as a vehicle for multidisciplinary learning.

= To encourage creative and critical thinking.
= To support architectural education in informal education.

= To promote the role of built environment professionals in edu-
cation.

ALVAR AALTOD AKATEMIA



