VAZUL

OBIECTIVE

O Si gisesca noi puncte de observatie pentru imprejurimile
cotidiene

O Si exploreze spatiul in diverse moduri

O Si vadi ceea ce in mod normal nu vid (observa)

O Si isi imbunititesci abilitatea de a vedea si memoria vizuali

METODE

O Observare, memorare si discutii

O Plimbare cu o oglindi si exercitiul ,,eu ca un aparat de
fotografiat*

O Desen si/ sau fotografie

UNELTE

O Masci pentru a acoperii ochii, oglinzi si conuri de carton
O Unelte de desen si/sau un aparat de fotografiat

TEMA

Uita-te atent la casa ta pe masura ce te apropii de ea. Ce vezi
prima datd? Cand vezi detaliile? Vezi usa de la intrare? Cum
se schimbd cand te aproprii mai mult? Cum arata cand esti
numai la 5 cm distanta?

Fotografii:
Nikolaj Alsterdal
Nikolaj Alsterdal
Perttu Saksa
Nikolaj Alsterdal

Trezeste-ti ochiil

imtul vazului este pentru multi lume evident si fluxul de stimuli vizuali este nesfarsit.

Dar multe lucruri riman neremarcate. Ce se intdmpla in spatiul de deasupra capului

tdu? Cum este pardoseala de sub picioarele tale? Chiar ai vazut-o? Priveste atent!
Este posibil sa mergi pe tavan?

1. Formati un sir de copii. Tindnd cu o mani la baza nasului oglinda, cu fata in sus, foloseste
cealaltd mana ca sd apuci umarul persoanei din fata ta. Mergeti incet in sir in timp ce va uitati
n oglinda. Sirul de copii poate iesi apoi din clasd, traversa coridorul, iesi din cladire, traversa
curtea si parcurge drumul inapoi. Cum te simti? Ce vezi? Cum afecteazd oglinda ceeea ce
observi? Ai obtinut oare informatii noi despre imprejurimi? 2. Alege-ti locul favorit din scoala
si studiaza-l cu ajutorul oglinzii. Cum arata spatiul de deasupra ta!? Deseneazi ce vezi. Fa
acelasi lucru in locul din scoali pe care il uristi. 3. Compari si discuta observatiile tale cu
ale celorlalti. Care sunt diferentele dintre imaginile tavanului celor doud spatii observate?
Influenteaza cumva lucrurile de deasupra capului tau cat de placut iti pare acel spatiu?

4. O masca peste ochi imbunitateste vederea! Crezi ca e adevirat! Testeaza in perechi.
Partenerul tau este un aparat de fotografiat viu cu lentilele acoperite de o masca. Tu esti
fotograful. Dirijeazi ,,aparatul tiu de fotografiat” foarte aproape de obiectul pe care vrei
sa il fotografiezi si fi fotografia ridicind masca pentru cateva secunde. intreaba »aparatul
de fotografiat” ce fel de pozd a facut. Ce a vdzut ,,aparatul tau de fotografiat”? Era suprafata
obiectului uniforma sau erau modele pe ea? Daci da, ce fel de modele?

Fa trei fotografii si apoi schimbati-va rolurile. 5. Acum este timpul s
faci un zoom mult mai departe. Pentru acesta foloseste conul de
hartie pentru a decupa cadrul. Priveste prin obiectiv pentru a vedea
cladirile sau chiar imagini mult mai indepirtate. Fiacand fotografii

ca un aparat de fotografiat viu si comunicand imediat observatiile

iti vei aminti mai bine ceea ce ai vazut. 6. Care a fost cea mai buna
fotografie pe care ai ficut-o? Deseneaz-o din memorie cat de bine

poti si apoi verifica cu ceea ce iti aminteai.







AUZUL

[4 [
Spatiul neauzit
OBIECTIVE
O Si devini sensibili la ,,vocile” din mediul inconjuritor si
la sursele lor
O S3 intelega ce spun aceste ,,voci”

O Sd remarce legdtura dintre materiale, spatii si sunete

unetele ne pot spune multe despre ritmul vietii, ne pot alerta in fata pericolelor,

sau pot sd ne ajute sd ne orientdm mai usor intr-un oras strdin. Dacd asculti intr-

adevir cu atentie poti auzi soaptele sunetelor reflectate de suprafete care iti vor
spune ceva despre forma, marimea si materialele spatiului in care te afli. Anumite sunete
apartin anumitor spatii. Daca vocile nu corespund asteptarilor ascultitorului acesta se simte
deranjat. Imaginati-vd intr-un shopping mall silentios sau intr-o bibliotecd in care se aude
muzicd heavy metal foarte tare.

METODE

O Observarea cu urechile ,,deschise” si acoperite
O Producerea de sunete si inregistrarea lor

O Studierea acusticii si construirea unei cutii acustice 1. Pune-ti castile pe urechi si plimba-te n jurul scolii, atdt induntru cét si inafara ei. Cum
te simti atunci cand nu poti auzi nimic? i;i afecteaza comportamentul? Di-le jos apoi si
UNELTE concentreazi-te pe ascultarea sunetelor inconjuritoare. Ce auzi? Inregistreazi mostre de
O Casti, conuri de carton, masca pentru a acoperii ochii sunet. inchide ochii si foloseste conul de ascultat. Poti auzi acum chiar cele mai slabe soapte
O Unelte de notat, aparat de inregistrat si/sau telefon mobil si sunete indepartate? 2. Studiazd acustica unui coridor gol din scoala ta. Mergi de-a lungul
O Foarfeci, cutter, lipici, bandd adeziva, cutii de carton, lui cu pantofi si apoi fara. Bate din palme, bate pe diverse suprafete cu un bat si testeaza cum
hartie, membrand, panzi, fetru, blana, folie subtire se aude vocea ta in acel spatiu. Inregistreazi sunetele. Repeti experimentul cu coridorul plin
. cu copii. Sunt diferite observatiile? Cum? De ce? Cum afecteazd sunetele experimentarea
TEMA spatiului? 3. Asculta mostrele de sunet intr-o camera linistitd, departe de contextul lor
Ascultd casa ta. Auzi sunete a ciror existentd nu o banuiai original. Poti recunoaste sursele sunetelor? Care sunete sunt plicute, care sunt deranjante?
inainte? Foloseste adjective ca sd le descri. Care sunet face Ce iti spun ele despre acel spatiu, oras sau lume in general? Poti face muzicd din aceste
casa mai intima si care nu? Studiaza peisajul sonor al fiecarei sunete? Cum? 4. Fa o ,,cutie acustica” dintr-o cutie veche de carton. Verifica daci capul tau
camere. Cum diferd intre ele? intrd induntru. Taie doud mari deschideri pe fiecare parte a cutiei astfel
ncat sa raiméana doar o rama. Fixeaza de acestea diferite materiale alese
de tine: tari, moi, groase, subtiri... 5. Céand cutia este gata pune-o 3
pe cap. Poti auzi vocile celorlalti? Cum sund vocea ta? Testeazi

alte cutii ficute cu alte materiale. Care materiale par si absoarbi

. b4 . - -~ . ’
Fotografi: sunetele, sd te izoleze de ele, si le reflecte sau sd le amplifice?

Nikolaj Alsterdal
Jaana Rdsdnen
Nikolaj Alsterdal
Tiia Ettala







MIROSUL

OBIECTIVE
O Si trezeasca simtul mirosului
O Si inteleaga relatia dintre miros si atmosfera unui spatiu

METODE

O Studierea mostrelor de miros

O Vizualizarea

O Crearea unei harti a mirosului in scoala

O Generarea de idei pentru imbunatitirea imprejurimilor cu
parfumuri

UNELTE

O Vase cu mirosuri si masti pentru acoperirea ochilor
O Planul scolii sau al amplasamentului ei
O Unelte de desenat

TEMA

Adulmeci casa ta. Care sunt mirosurile care fac casa ta sa fie in
mod special numai a ta? Poti deosebi mirosurile diferitelor cladiri
si ale diferitelor materiale de interior? Care sunt mirosurile

care fac spatiile mai placute si care le fac mai neplacute?

Fotografii:
Nikolaj Alsterdal
Pia Pettersson (kaikki pikkukuvat)

Stari parfumate

iecare loc are mirosul lui caracteristic. Are strada ta un iz de padure de pini, de
brutdrie sau de piscind? Deasemenea si camerele miros diferit, deoarece materialele
si functiunile diferite au un miros specific. Unele locuri miros bine, curat sau proaspit,
altele periculos de otravitor. De exemplu, poti recunoaste o casa cu mucegai dupa mirosul
ei acru. Mirosurile bune sunt legate de experiente pliacute. Mirosul de prijituri te duce cu
gandul la casa bunicii de cdnd erai mic sau iti aminteste de un loc unde ai fost in vacanti, de o
seard excelentd petrecuta cu prietenii sau iti aprinde dorinta de a crea o prijitura delicioasa.

1. Ai cateva vase mici care contin substante cu mirosuri puternice: smoala, parfum, lamiie...
acoperi-ti ochii. Care este primul lucru care iti vine in minte cind deschizi vasul si mirosul
ajunge la nirile tale! Iti trezeste anumite amintiri? Descrie-le. 2. Alege un miros si descrie-|
cu adjective variate. Gindeste-te cu ce amintiri sau situatii sunt adjectivele asociate. Poti
scdpa de primele tale amintiri legate de el? 3. la un vas parfumat intr-o excursie si deschide-I
n locuri variate. Cum schimba mirosul experienta spatiului si a locului? Cum se transforma
locul in altceva?

4. Studiaza mirosurile din scoala ta atit induntru cat si inafara. Din cind in cAnd inchide ochii
si concentreazi-te pe miros. Ce fel de informatii obtii cu ajutorul simtului mirosului? Unde
miroase bine si unde riu? Fi o hartd a mirosurilor. Coloreazi zonele ce au diferite mirosuri
pe planul scolii sau al imprejurimilor acesteia. Dar la inceput, decide impreuna cu colegii
care culori descriu mai bine mirosurile neplicute si care pe cele plicute.

Puteti ajunge la o intelegere intre voi? 5. La final, ginditi-va impreuna
cum ar fi posibil sa schimbati zonele cu culori neplicute ca s fie mai

plicute. Se poate face doar schimband mirosurile sau trebuie luate 3
alte masuri? Faceti un plan!







TACTILUL

OBIECTIVE
O Si colectioneze senzatii din arhitectura
O Sa percepi intelesul simtului pipaitului fn mediul construit

METODE

O Atingerea suprafetelor si documentarea lor prin frotage
(hasura cu creionul pe o foaie asezata pe suprafata respectiva)

O Proiectarea si construirea cu diferite materiale

O Comunicarea experientelor si vizualizarilor

UNELTE

O Hartie subtire si creioane moi

O Bete de lemn, carton, cutii de carton, vase, plastic, lan3,
piele, panza

O Lipici, tuburi cu adeziv

TEMA

Da mana cu clanta usii de acasd pentru a-i spune "Salut!” Intrad
si atinge suprafetele din jur. Care este mesajul pe care ti-I
comunicd? Cum se schimbd acestea cand treci in altd camera?
De ce sunt materialele folosite in acest fel?

Fotogrdfii:
Nikolaj Alsterdal
Tejja Isohauta
Hannu Taskinen
Niina Hummelin
Pia Pettersson

Atingerea clantei usii

ielea este organul cel mai mare al corpului omensc, care protejeazi organele interne

de lumea exterioara - in acelasi fel suprafetele exterioare ale cladirii protejeaza

structura acesteia, interiorul, ce se intdmpla Tn aceasta si pe ocupantii ei. Pielea
reactioneaza la multi stimuli: atingere, durere, presiune, frig si cdldura. Varfurile degetelor
sunt in mod special sensibile. $i cum o clidire te atinge poate fi de asemenea griitor. in cel
mai bun caz clanta unei usi poate si-ti spuna ,,Salut!”

1. Studiazi suprafetele din scoala ta cu ajutorul simtului pipiitului. intai simte cu toati palma,
apoi cu tilpile picioarelor, apoi prin asezare, prin rezemare si prin mers tarsait pe ele. Sunt
suprafetele fine sau aspre, reci sau calde, plicute sau respingitoare? Au o utilizare anume?
2. Acum pune-ti ,,madnusile senzoriale” - manusile fira degete - si continud investigatia cu
varful degetelor. Inchide din cand in cand ochii. Au devenit degetele tale mai sensibile la
atingere? Ce fel de imagine fti vine in minte? 3. Continua investigatia prin ,,frecare”, de exemplu
reprodu textura suprafetei materialului, aseazi o foaie pe ea si hasureazi pe deasupra cu
creionul sau cu un ceracolor. Scrie pe cealaltd parte a hartiei ce simti si ce impresie ti-a
lasat. Pot ceilalti sa ghiceasca, bazandu-se pe desenele si notitele tale, ce suprafati ai studiat?

4. Construieste un model la scara a spatiului potrivit pentru o persoana. Poti construi
spatiul complet de la zero sau sa pornesti de la o cutie de carton de o marime si o forma
potrivitd. Gindeste-te de ce fel de suprafete ai vrea si fi atins in interior. Alege materiale
potrivite pentru a crea un sentiment puternic de bunidstare. 5. Ce fel de

loc este spatiul tau? Este intr-o padure, pe un tirm stancos sau chiar in
spatiu? Trebuie sa reziste la vant si ploi torentiale? Alege suprafetele

exterioare potrivite pentru conditiile meteo alese. 6. Studiaza si 6
compara spatiile individuale ficute de ceilalti. Difera mult de la
unul la altul alegerea materialelor?







PATRIMONIUL
CONSTRUIT

OBIECTIVE

O i le trezeasci interesul pentru patrimoniul construit national
O Si se gandeasci la identitatea lor nationali si culturald

O Siinteleagi legitura dintre arhitecturi si patrimoniul construit
O Si-si imbunititeasci cunostiintele despre cultura nationald

METODE

O Scrierea descriptiva si comunicarea experientelor
O Folosirea memoriei si imaginatiei

O Construirea

UNELTE

O Unelte de scris si desenat

O Prezentare de imagini

O Cartoane, lut, ipsos, bete de lemn
O Lipici

TEMA
Ce ai lua cu tine daci te-ai muta in alta tara? Ti-ai decora
casa potrivit culturii tarii celei noi sau potrivit culturii tale?

Fotografii:
Mina Sava

Poti recunoaste arhitectura Romaniei?

ste casa ta un exemplu tipic al culturii arhitecturale a tirii tale? Ce sti despre mostenirea

culturala a Romaniei? Ai fi in stare sd recunosti dintre mai multe cladiri si peisaje pe cele

din Romania? Ai fi capabil s observi ce este diferit la clidirile si peisajele roméanesti in
comparatie cu cele din tarile vecine? Cum?

1. Cum ti-ai descrie tara unui vizitator striin?Scrie o scrisoare acestuia in care povestesti despre
tara ta in detaliu. Cum arati tara ta, cum miroase, cum sund, cum o simti? Cum arata peisajele,
satele, orasele? Din ce materiale sunt ficute clidirile? Cum si de ce? Ce aseminiri si deosebiri
sunt intre cladirile noi si cele vechi din tara ta? 2. Continua scrisoarea prin descrierea casei
tale. In ce fel de casi locuiesti? Cum este mobilata? Este simpli si cu putini mobild sau plini
de mobild si de obiecte? Din ce materiale sunt ficuti peretii, tavanul si podelele? Ce forma si
marime au ferestrele? Ce utilizari au diversele incdperi ale locuintei? Care camera fiti place mai
mult si de ce? Unde iti petreci timpul singur si unde cu restul familiei? llustreaza scrisoarea cu
citeva desene schitate.

3.Studiaza fotografii cu patrimoniul construit din intreaga lume. Poti sd-ti dai seama din ce tard
sunt? Poti gisi printre ele si cladiri din tara ta? Cum le-ai recunoscut? Pune numele adevirate
ale fotografiilor linga ele. Intdmpini vreo problemi? De ce fel? 4. Acum compari clidirile si
peisajele din tara ta cu celelalte. Ce asemanari si deosebiri gasesti? Ce face o cladire romanescd
sa fie romanesci, ce face o cladire italiand si fie italiand? Ce spun materialele, dimensiunile si
relatia cu peisajul despre oameni, traditii si cultura?

5. Studiaza patrimoniul construit al tarii tale din cele mai vechi timpuri pana
astazi. Alege citeva cladiri interesante si fa-le fatadele in relief (basorelief)
folosind materiale potrivite. Construieste o casi de lemn din betisoare

de lemn, o casd de ciramida din lut rosu, o casi de beton din ipsos.

6. Pune toate basorelifurile in ordine cronologica pentru ca si altii

s poatd admira cronologia patrimoniului construit ficutd de tine.

e







MATERIALELE

OBIECTIVE
O S poati identifica materialele de constructie cu toate simgurile
O Si intelegi functiunile diferitelor materiale

METODE

O Studierea mostrelor de material din cartierul vostru
O Descrierea perceptiilor

O Proiectarea si desenul

UNELTE

O Mostre de materiale

O Reviste de arhitecturi si design

O Desenele de arhitecturi ale scolii voastre
(planurile si sectiunile)

O Hartie si creioane

TEMA

Studiazi casa ta: cite materiale diferite gasesti si le cunosti? Care
sunt materialele preferate? De ce? Ai vrea sa faci schimbari?
Ce fel de schimbari?

Fotografii:

Jaana Rdsdnen

Pia Pettersson
Alvar Aalto - museo
Jaana Rdsdnen

Tiia Ettala

Tejja Isohauta

Cald, stralucitor, cu ecou

rhitectura, ca terminologie general3, se refera la mediului construit. Acesta a fost

construit din materiale diferite, din care unele au fost folosite la structurd, altele

ca suprafete si altele ca si creeze o atmosfera anume. Lemn, metal, sticl3, plastic,
lut, paie, beton - unde se folosesc aceste materiale?

1. Studiazd mostre de materiale. Miroase-le, atinge-le, ciocineste-le, priveste-le si asculta-
le! Poti sd recunosti materialele? Poti sd le numesti? Este posibil sé le recunosti fara sa te
uiti la ele? Descrie si compara diferitele senzatii pe care ti le dau ele. Cum ai reusit sd le
recunosti? 2. Priveste diferite suprafete din clasa ta si din scoala. Poti gasi aceleasi materiale
ca cele din mostrarul pe care |-ai studiat anterior? Pentru ce utiliziri sunt potrivite! Ce alte
materiale ai mai gasit? Poti s3-ti dai seama ce materiale au fost folosite la structura scolii? Ce
fel de materiale creeazd o atmosfera plicuta? Clasificd si numeste materialele dupd utilizarea
lor. 3. Studiaza de asemenea cartierul, satul sau orasul. Cum sunt folosite materiale diferite
pentru strazi, pivnite, fatadele clddirilor sau pentru elementele decorative? De ce crezi cd
sunt folosite in acest fel?

4. Imprumuta niste reviste de arhitecturi si design de la biblioteca. Fii atent la desenele
planurilor si ale sectiunilor. Cum sunt marcate ferestrele si usile? Ce poti spune despre
mobilier si materiale? Deseneaza planul si sectiunea camerei tale si proiecteaza-i un interior
de vis. Foloseste numai materialele tale favorite si marcheazi-le pe pe desene. Poti folosi
tipurile de coduri utilizate de arhitecti si designeri de interior sau poti inventa

altele mai bune. Dacid este posibil include si mostrele de materiale in
proiectul tau. Adaugd ultimele retusuri desenelor tale cu culorile

favorite. 5. Prezintd lucrarea celorlalti si explicd alegerea facuta. e
Este posibil sa faci alegeri diferite dar cu acelasi scop?
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SCARA

Masurile omului

OBIECTIVE
O Si giseasci legitura dintre proportiile umane si scirile casd de pépusi, o casutd in copac si o casi unifamiliald sunt locuinte construite la
cladirilor scari diferite: pentru papusa, pentru copii, pentru adulti. Scara obiectelor uzuale, a
O Si inteleagi conceptul de scara cladirilor sau a naturii este |:1, dar scara unei hérti este, de exemplu, 1:1000. Daci ai
O Si inteleagd cum sa faca schimbiri la proportii putea sa te micsorezi astfel incit sa te potrivesti in terenul acestei harti ai fi de 2mm. Masurile
mobilierului, ale spatiilor interioare si ale caselor sunt determinate de masurile oamenilor.
METODE Clanta usii se potriveste miinii, treapta se potriveste piciorului iar in jurul mesei din sufragerie
O Studierea fotografiilor si a vecinatitilor poate sta toatd familia. Uneori o dimensiune mai mare este folositd pentru a evidentia ceva,
O Misurarea si reducerea la scari de exemplu puterea. Cand urci treptele unei cladiri publice importante, cum ar fi primaria sau
O Construirea de machete la scari cladirea parlamentului, ai sentimentul ca te afli intr-un loc important.
UNELTE 1. Fd o plimbare in cartierul tdu si médsoara-l in raport cu tine. Studiaza imagini de cladiri

diferite. Estimeazd cum masurile umane, proportiile si nevoile au influentat felul in care sunt
facute. De ce diferite clddiri sunt de diferite dimensiuni? De ce un spital este mult mai mare
decit o locuinta unui familii? Sunt cladirile construite din piatra sau cardamidd mai mici sau mai
mari decit cele facute din chirpici? De ce este turnul pompierilor sau al bisericii atat de inalt?
Pot;l gasi cladiri unde masurile tale au fost luate in considerare? 2. Micsoreazi-te la scara I:16.
Incepe prin a-ti masura iniltimea cu o sfoari. intai indoaie sfoara in jumitate, apoi din nou in
jumitate si asa mai departe pana ce ai indoit-o in 16 parti. Prin mésurarea unei parti vei obtine
dimensiunea ta la scara noui. In acelasi fel poti, dacd doresti, sa afli masurile diverselor parti
ale corpului tiu, pentru a face o miniaturi a ta.

O Fotografii cu diverse cladiri

O Rulets, sfoar, carton, hartie, bete de lemn, lut de modelaj
O Foarfeci, cutter, lipici

O Creioane si acuarele

TEMA

Studiazd casa ta. Afla cum scara umani influenteaza
dimensiunile si proportiile casei tale. Poti sa deschizi o usa
de dulap aflatd mai sus? Poti sd te vezi in oglinda de la baie?
3. Modeleazd miniatura ta din plastilind conform noilor tale masuri de la
scara |:16 si construieste o casd potrivitd pentru tine. incepe prin a face

cateva schite. In ce fel de loc i-ar plicea unei asemenea persoane mici a
sa locuiascd si de ce ar avea nevoie ca sa traiasca! Alege materiale

Fotogrdfii: potrivite si Tncepe sd construiesti. Fii atent, in special, la masurile

Pia Pettersson locuintei. Sunt spatiile suficient de mari pentru o anumitd dimensiune

Pihla Meskanen de mobilier? Poate personajul tiu s vada bine pe ferestre si poate sa

Niina Hummelin treacd usor prin cadrul usii? Cu ajutorul scarii poti verifica masurile

Niina Hummelin si proportiile in timpul constructiei.

Tiia Ettala
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FORMELE

OBIECTIVE

O Siii inspire si studieze arhitectura din orasul lor
O Si recunoasci forme cu 2 sau 3 dimensiuni
O Si descopere diversitatea arhitecturii

METODE

O Identificarea si compararea formelor
O Exercitiul: ,,eu ca un aparat de fotografiat”
O Studierea legiturii dintre materiale si formele cladirilor

UNELTE

O Cuburi de jucirie de diverse forme

O Imagini cu diverse cladiri

O Hartie si creioane

O Materiale diferite pentru modelare si construire: lut, plasa

TEMA

Studiaza casa ta. la mostre de materiale din interior si din
exterior. Poti identifica formele geometrice de baza si formele
organice!

Fotogrdfii:

Tiia Ettala

Pia Pettrsson

Pia Pettersson

Olli Pursiainen
Jan-Erik Andersson
Pia Pettersson

Unghiuri sau curbe

ediul nostru este plin de diferite forme: forme in 2 sau 3 dimensiuni, forme

geometrice si forme organice. Clddirile par a fi cel mai adesea cu unghiuri drepte,

uneori sunt cuburi foarte simple alteori sunt inchideri ritmice de forme cu unghiuri
drepte. Cand te uiti mai indeaproape vei observa ca sunt de fapt combinatii de multe forme
foarte diferite. Cele mai neobisnuite forme sunt folosite indeosebi la muzee, sili de sport,
mall-uri, biserici sau alte clidiri unde se aduna oamenii. Foarte rar o forma este punctul de
pornire al unui proiect.

1. Atinge cuburile de jucdrie cu ochii inchisi. Cum se simt colturile curbe in méana ta? Poti si le
recunosti? 2. Studiazi clasa ta, scoala si imprejurimile ei. intii studiazi imaginea generali apoi
concentrazi-te pe detaliile cele mai mici. Ce fel de forme gisesti? Deseneazi-le si numeste-
le. Aminteste-ti sa fi atent daca formele au 2 sau 3 dimensiuni. Ce fel de forme intalnesti
in natura? Care este materialul din care sunt ficute aceste forme? Sunt unele materiale de
constructie folosite numai pentru formele cu unghiuri? Ai vazut vreodata spatii sau cladiri
care nu sunt cu unghiuri drepte?

3. Este posibil sa faci o minge din carton sau din bete de lemn? Cum? Incerci diferite
materiale: carton, hartie, bete de lemn, metal, plastic, sirma, nisip, plastilind. Proiecteaza
si construieste atat forme geometrice simple cit si forme organice din aceste materiale.
4. Se poate ca formele pe care le-ai creat si fie modelele la scari ale unor obiecte sau
cladiri? Cum te-ai simti daci clidirile din orasul sau satul tiu ar avea forme

diferite si ar fi construite din materiale diferite? 5. Alege obiectul pe
care il preferi cel mai mult dintre cele create de tine si imagineaza-

ti cum ar fi sa stai indauntrul lui. Ti-ar place sa fi in interiorul unei e
mingi? Incearca si-i descri interiorul printr-un desen.







GENIUS LOCI

OBIECTIVE

O S invete prin utilizarea tuturor simturilor in procesul
de observare

O Si fie constienti de triiri si atmosfere diverse

O Si perceapi interactiunea dintre mediul natural si cel
facut de om

METODE

O Povestirea

O Utilizarea tuturor simturilor atunci cand
examineaza ceva

O Desenul, pictura si fotografia

O Costruirea de machete la scari

UNELTE

O Brosuri de cilitorie

O Masci de acoperit ochii, minusi fird degete, conuri
de carton

O Hartie, creioane, acuarele, aparat de fotografiat sau
camera de la telefonul mobil

O Materiale de constructie, artificiale si naturale

TEMA

Care este locul tau favorit? Descrie-l cu atentie folosind
adjective. Care este spiritul acelui loc? Poti sd spui intr-
un cuvant?

Fotografii:

Mina Sava

Jaana Rdsdnen

Pia Pettersson

Arkki/ Pihla Meskanen
Mina Sava

In cautarea spiritului locului

iecare loc, mic sau mare, ficut de oameni sau natural, are un spirit al sdu propriu.

Acesta fsi are originea in cadrul natural: peisajul, terenul, vegetatia, clima, anotimpurile

si momentele zilei. Este posibil sd construiesti atdt in naturd cat si in cadrul urban
respectand spiritul locului sau schimbandu-I. Locurile construite de om se fac remarcate
in mediul lor inconjurdtor in multe feluri. Unele sunt deschise spre exterior, altele inchise,
protejate de acesta. Diferite materiale, forme si structuri sunt folosite in constructia lor.
Pe langa caracteristicile fizice si istoria vietii oamenilor in acel loc, precum si amintirile si
experientele lor, influenteaza spiritul locului respectiv. Si intotdeauna, experienta personald
a fiecdruia este putin diferitd de a celorlalti.

1. Studiazi si compari fotografii din diferite parti ale lumii din brosurile turistice. Ce este
diferit in aceste locuri? Unde ti-ar place s mergi? De ce! Vorbeste sau scrie despre o cilitorie
imaginara unde descri imprejurimile in detaliu. 2. Studiaza diferite locuri din scoala ta si din
imediata ei apropiere. Foloseste-ti toate simturile: Simte! Folosesteti simtul echilibrului!
Miroase! Ascultd! Urmidreste! Implici-te total in acestd sarcind! Noteazi-ti observatiile prin
texte si desen. Cum difera clasa ta fatd de bucitarie sau holul de intrare sau locul de joaca?
Ce au in comun? Ce face ca un loc si fie placut si confortabil? Ce il face misterios si incitant?
Care este cel mai bun loc din scoala sau din curtea ei? De ce?

3. Alege un loc din apropierea scolii tale pentru a face un studiu mai aprofundat. Observa
cu toate simturile si inregistreaza observatiile prin desen, fotografie sau picturi. Ce fel de
lucruri influenteaza felul in care este perceput un loc? Pentru ce utilizdri, dupa

parerea ta, este potrivit acesta? Este un loc in care sé te simti singur, si te

intilnesti cu prietenii sau un loc pentru aventura? 4. Proiecteaza o coliba,
pentru un scop la alegerea ta si pentru un loc anume. Construieste un a
model la scari al acesteia. la in considerare spiritul locului ca punct
de plecare al proiectului tiu. Vor apirea, in clasi, modele diferite

de proiecte de colibd pentru acelasi loc? De ce crezi cd se intampld

asa! Afld dacd este posibil sd construiesti unul dintre proiectele de

colibi sau chiar unul care si fie ficut de toati clasa la scara |:1.







STRUCTURA

OBIECTIVE

O Si se familiarizeze cu diferite tipuri de structuri
O Si experimenteze echilibrul

O Si inteleagi scopul structurilor portante

METODE

O Explorarea echilibrului si a principiilor structurale
prin crearea de structuri

UNELTE

O Par de lemn de 2 metri
O Bete de lemn si sirmi
(o) Lipici, tuburi cu adeziv

TEMA

Ce fel de structuri gisesti pe drumul spre casa ta? {ti poti
da seama cum arati structurile ascunse? Deseneazi si

descrie structurile pe caietul tdu.

Fotografii:

Arkkil Vinkkeli - tyépajat
Pia Pettersson

Teija Isohauta

Pia Pettersson

Pia Pettersson

Cel maiinalt turn din lume

orpul omului este sustinut de scheletul sdu. De asemenea, si cladirile au o structura ce le

mentine verticalitatea. Fundatia formeaza baza structurald. Din fundatie se ridica coloanele

verticale care sustin grinzile orizontale iar pardoseala se sprijind pe ele rezultand nivelele
intermediare ale clddirilor inalte. Pentru a impiedica clitinarea cladirilor, constructia trebuie
stabilizatd cu elemente diagonale, pentru ci structurile triunghiulare sunt mai stabile decat cele
rectangulare. Uneori structura cldirii este vizibild, iar uneori este ascunsi de elementele si
materialele fatadei. In zilele noastre foarte rar se intimpli ca structura unei cladiri si reprezinte
peretii, cum se fntdmpla in trecut cu casele de caramida sau cu castelele de piatra.

1. Stai intr-un picior si inchide ochii. Ridica o0 mand deasupra capului. Cum e si fii ca un turn?
Acum pune piciorul jos. A devenit mai usor sa fii un turn? Roaga un coleg sd balanseze turnul.
Ce fel de turn poti face impreuna cu un coleg? Puteti sa faceti sa nu se balanseze? Cum? 2.
Testeaza rezistenta unui arc ogiva. Pentru a face acest lucru trebuie si fiel 2 coechipieri si
un par de lemn lung de 2 metri. Pentru inceput este nevoie de 6 coechipieri care s se agseze
cate 3, unul langi altul, la capetele stalpului. intai ei vor sustine parul cu mainile lor intinse
n fatd. Testeaza rezistenta constructiei atirnandu-te de par. Ce se intdmpla? Apoi roaga-i
pe asistenti sa ridice parul mai sus si cele doud grupuri si se incline unul spre celdlalt. Ce
se intdmpla acum cand stai agitat de par? Roagi-i pe cei 6 coechipieri ramasi sa isi sprijine
fiecare palmele pe umerii celor care sustin parul. Nu-I sustin mai bine acum?

3. Fa triunghiuri din bete de lemn sau din sirma metalica. Poti face si forme tridimensionale?
Construieste din imginatie turnuri combinand triunghiurile (si piramidele).

Poti construi un turn inalt cit tine? Ce trebuie si faci ca sa construiesti
un asemenea turn? 4. La final, aseaza turnul tau langa cele construite

de colegii tai, ca si cum ati face un oras cu turnuri. Ti-ar plicea sa e
locuiesti intr-unul din ele? Ciutati daci existd in realitate turnuri
sau zgérie-nori similari cu cei pe care i-ati construit. Daca da, unde?







RITM

OBIECTIVE

@ Si identifice diferite ritmuri in muzici
© S observe ritmul si repetitia fn arhitecturd

METODE
@ Folosirea exercitiilor de ritm si perceptie
© Creearea de comporzitii ritmice

UNELTE

@ Hartii colorate

O Pensule, foarfeci, lipici

(o] Exemple de melodii si constructii

TEMA

Observi diferitele ritmuri in drumul cdtre scoald. Numara
cati pasi sunt intre stalpii de electricitate. Scarile aduc
vreo diferenta in ritmul tau de mers?

Fotogrdfii:

Tejja Isohauta
Niina Hummelin
Jaana Rdsdnen
Tejja Isohauta
Jaana Rdsdnen
Jaana Rdsdnen

itmul - Ce este? Este ritmul muzicii ce iti vine prima oard in minte? Muzica rock, punk,

reggae, clasici, populari...? Toate acestea au ritmul lor specific. La fel si arhitectura.

Poti gasi ritmul in arhitectura? Trebuie sa asculti cladirile, sau ritmul arhitecturii se
descoperi in alte feluri?

Studiazi diferitele ritmuri din scoala ta. Ce fel de ritm creazi usile pe coridor, mesele,
elementele pardoselii, [impile? Dar in tine, sunt ritmuri? Aplauda diferitele ritmuri observate.
Sunt monotone sau variate? ~. Uita-te la imagini cu cladiri diferite: vechi si noi, locale si
din alte tari, ferme rurale si cladiri din centrul orasului. Ce fel de ritm se regaseste in ele?
Difera intre ele ritmurile clidirilor din diferite tari si epoci?

Alege fatada unei cladiri din vecinatate care fti place si studiaz-o. Concentreazi-te pe
forma ei geometrica. Intii decupeazi forma cladirii din hartie neagri si lipeste-o pe o bucati
mare de hértie alba. Apoi decupeazi ferestre si usi din hartie alba si lipeste-le, la locul potrivit,
pe fatada neagri. Incerci sa gisesti si alte ritmuri pe fatadi, cum ar fi cel al coloanelor, al
burlanelor sau al unor elemente in relief. Marcheazi-le cu hartie colorata . Ascultd muzica
din diferite perioade de timp, piese cu ritm puternic. Repeta exercitiul cu colajul fatadei, dar
de aceastd data realizati o fatada proprie care sa reflecte ritmurile unei bucati de melodie
preferate. ©. Pot fi ritmurile tridimensionale? Creazd o compozitie de cuburi de construit
n timp ce asculti muzici, incercand sa exprimi ritmul in constructia ta. Poate fi compozitia
pe care ai creat-o o machetd a unui oras!?

Compari fatadele si compozitiile de cuburi inspirate de muzica.
Poti vedea vreo diferentd intre ritmurile lor? Testeazi daci ceilalti 6
recunosc cérei buciti muzicale ii corespunde ritmul reflectat in
fatada sau in compozitia ta de cuburi.
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LUMINA S
UMBRA

OBIECTIVE

O Si recunoasci cum unghiul luminii, marimea, forma si pozitia
ferestrelor influenteaza un spatiu interior

O Si inteleagi sensul luminii si umbrei in arhitectura

O Si inteleaga cum lumina creazi atmosfera

O Si recunoasci modificirile luminii naturale

METODE

O Observarea aspectului luminii

O Studierea diferitelor lumini si calititi ale luminii in reviste
O Experimentarea luminii prin construirea de machete

UNELTE

O Poze din cirti si reviste

O Foarfeci, cutter, lanterne

O Cutii din carton

O Lipici, tuburi cu adeziv si scotch

TEMA

Studiaza lumina din casa ta. Cand striluceste soarele in bucatirie?
Dar in celelalte camere? Uita-te si la lumina artificiald. Care
camerad are cea mai puternica lumina artificiala? De ce?

Fotografii:

Pia Pettersson
Pia Pettersson
Jussi Tiainen
Pihla Meskanen
Niina Hummelin

Casa soarelui rasare

imineata soarele risare la est, la pranz stréluceste in cel mai inalt punct din sud,

iar seara apune la vest. Lumina naturald si ritmul unei zile influenteaza atmosfera

unui spatiu. De exemplu, in case sau apartamente dormitoarele sunt amplasate, de

obicei, pe partea unde résare soarele, fapt care te trezeste, in timp ce sufrageria
este pe partea unde este soarele spre seara.

1. Uitd-te la lumina din diferite fotografii cu spatii interioare. Ce fel de atmosfera observi?
Lumina naturald intra direct in camera sau este reflectati de suprafata clddirilor invecinate?
Este lumina filtrata de vegetatie sau este complet artificiala? Ce fel de tipuri de spatii,
atmosfera si lumind ai observat in orasul tau? Care este cea mai impresionantd experienta
pe care ai avut-o? De ce? 2. Uita-te la lumina din clasa ta. Este vreo diferenta intre diminetile
intunecoase de iarna si cele ale inceputului de vari, cand incepe vacanta? Cum sunt lectiile
dupd amiaza comparativ cu prima lectie a diminetii? Cand striluceste soarele in clasa?

5. Construieste ,,0 cutie pentru lumind” - o casa soarelui rasare - si studiaza efectul luminii
naturale de-a lungul zilei asupra spatiului interior al cutiei. Fa cutia din carton alb, dar
pastreaza o laturd deschisd. Poti crea stérile ce apar in trei momente diferite ale zilei tiind
ferestre, de mirime si formi potrivitd, in diferite laturi ale cutiei. in timp ce o construiesti,
testeaza cutia, sau parti ale ei, intr-o camera slab luminata cu ajutorul unei torte (lanterna
puternica). Poti lipi temporar cu banda adeziva latura lipsa a cutiei. Este mai usor si tai
gaurile Tnainte de lipirea finala a laturilor cutiei. 4. Studiazi cutia finalizata,

n intuneric, cu ajutorul lanternei. Misca lanterna in jurul cutiei, similar
cu pozitiile soarelui din timpul zilei. Evalueaza si discutd cu colegii

despre diferitele atmosfere observate. Cat de bine te-ai descurcat 6
in observarea etapelor zilei? Cum schimbd lumina spatiul? Este
oare posibil s se creeze arhitectura cu lumina?







CULOAREA

OBIECTIVE
O Si constientizeze cum culoarea influenteazi spatiile si
atmosfera lor

METODE

O Ciutarea si documentarea despre culori
O Observarea culorii in imaginile arhitecturale
O Proiectarea si construirea

UNELTE

O Hartii, creioane, acuarele si pensule
O Imagini cu clidiri si spatii interioare
O Carton, cutter, lipici

TEMA

Studiaza culorile din casa ta. Fa o harta cu culorile sau o
compozitie pe o hartie A3. Care este culoarea dominanta?
Fi-o s3 se regdseasca in compozitia ta.

Fotografii:
Pentti Kareoja
Tiia Ettala
Pia Pettersson
Teija Isohauta
Tiia Ettala

Caramida rosie, beton gri

uloarea poate face ca un spatiu sau o cladire sd para mica sau mare, grea sau usoara,

rece sau calda. Este posibil si combini sau sa separi diferitele elemente ale arhitecturii

cu culori si si evidentiezi anumite detalii. Culoarea poate fi folosita si pentru a
impresiona sau pentru a face sd se potriveascd ceva. O ferma care este construita din materiale
naturale, locale, se integreaza cu usurinta in peisaj. O clddire verde intens iese foarte tare
n evidenta in ambianta discreta a strazii. Asa cum lumina se schimba pe parcursul zilei, asa
se Intdmplad si cu culorile. Pe masura ce coboari intunericul, culorile aproape dispar, panid
ce lumina artificiali le scoate iar in evidentd, chiar daci diferit.

1. Uita-te la culorile din vecinatatea scolii. Ce culori iti atrag atentia? De ce? Care sunt cele
mai obisnuite culori? Unde poti vedea culoarea originald a materialului? Ce elemente sunt
in mod deosebit evidentiate cu culori? Fi-ti notite folosind acuarelele. incearci si imiti
pe cét posibil culorile descoperite. Poti combina culorile pentru a obtine rosul potrivit
pentru caramida sau pentru griul betonului? Pot fi culorile simtite altfel decat cu ochii? Ai
schimba culoarea scolii? De ce? 2. Uitd-te pe imagini din reviste de arhitectura si design
interior. Impreuni cu colegii realizeazi un colaj din imaginile revistei in care culoarea are
rolul principal. Care este scopul folosirii culorii in imaginile revistei? Sa uneasc3, sa separe,
si evidentieze sau si asorteze ceval

3. Cum te afecteaza culoarea pe tine personal? Ce culori ale spatiilor interioare sau ale
cladirilor fti plac? De ce? Regiseste aceste culori in vecinatatea ta. Realizeaza

un spatiu colorat care si te faci fericit si sa fie primitor si pentru alti
oameni. Poti sd reprezinti spatiul printr-un desen sau o macheta.

4. Prezinta-ti lucrarea colegilor si evaluati-o impreund. Poti crea
un spatiu si o compozitie de culori care si placi si celorlalti? Iti
place cum au ales culorile ceilalti?







PENTRU
INVATATOR

Kitul educational pentru arhitecturd contine o cutie de
carton, cardul cu indrumdrile pentru invatator si |3 carduri
cu exercitii, precum si 4 unelte senzoriale (o oglinda de mana,
un con de hartie, o mascd de acoperit ochii si méanusi fara
degete). Exercitiile senzoriale si sfaturile pentru activititi
intentioneazi a fi un ghid si o sursé de inspiratie pentru
nvatatori la clasa. Se pot adapta usor pentru a corespunde
oricarei situatii. Uneltele pot fi folosite la toate exercitiile.
Ele fi incurajeazd pe elevi sd studieze diferitele aspecte ale
arhitecturii cu ajutorul propriilor maini, ochi, urechi si nas.
Intentia este sd constientizeze fiecare simgt in parte prin
concentrarea pe utilizarea a cate unui simt o datd, cu ajutorul
uneltelor puse la dispozitie. in unele exercitii mediul construit
este studiat cu toate simturile.

Exercitiile senzoriale si activititile sunt bazate pe metoda
sinvatare prin practica” [learning by doing]. Activitatile au
fost gandite pedagogic, pentru ca fiecare copil sa simta ci el,
sau ea, le-a realizat cu succes prin lucrul si invdtarea notiunilor
pe care el insusi le-a observat si experimentat. Procesul
activitdtii este mai important decat obtinerea unui rezultat

final. In plus scopul activititilor este le facd placere si invete.

Cardurile de activitdti se pot gisi si pe internet, pe site-ul
www.playce.org

Un mesaj pentruinvatator

“ Arhitectura, mai mult decdt orice altd formd de artd, implicd iminenta perceptiei simturilor noastre.
Trecerea timpului, lumina, umbra si transparenta, fenomenul culorii, textura, materialul si detaliul, toate
participd in experienta completd a perceptiei arhitecturii.”

(Juhani Pallasmaa, 1996: The Art of Dwelling)

Mediul construit este o parte importanta a vietii noastre de zi cu zi. Mediul natural — muntii
si lacurile, padurile si tarmurile, cerul instelat, ploaia si zdpada — creeazi diferite conditii
n diferite locuri, fiind punctul de plecare a existentei umane si a modului nostru de viata.
Suntem la fel de afectati si de mediul construit, chiar daci suntem sau nu constienti de
acest aspect. Arhitectura nu este numai o chestiune legatd de cladiri importante realizate
de arhitecti consacrati ci este si legatd de formele si spatiile ce ne inconjoara zilnic si ne
afecteazd constant calitatea vietii. De aceea o arhitecturi de calitate si un mediu construit
stimulant pot fi considerate ca un drept fundamental. Arhitectura nu numai creaza mediul
fizic construit, dar si influenteaza sentimentele si viata oamenilor care o experimenteaza.

Arhitectura este mult mai mult decit ceea ce vedem cu ochii si nu poate fi pe deplin inteleasa
daci este redusa numai la aspectul vizual. Daca ne concentram si simtim mediul construit
nu numai vdzand ci si atingdnd, auzind, mirosind si chiar gustand, experimentdim mult mai
variat si imbogatit mediul nostru zilnic - spatiile lui, atmosfera, straturile istorice, forma si
structura, suprafetele si culorile, lumina si umbra.

Fiecare persoand experimenteazi acelasi loc diferit, in functie de propria
lui/ei experientd, educatie, interese si de atmosfera fiecirui moment.

Aceeasi persoand experimenteaza in mod diferit acelasi loc in zile 6
diferite, cu stari de spirit diferite si de aceea trdirea unui loc este
unica.




Nu existd o modalitate corecti de a experimenta un spatiu. Fiecare dintre noi poate sd invete
sd experimenteze mediul construit cu o mai mare profunzime, sd inteleagd elementele de
bazi ale arhitecturii si sd evalueze calitatea spatiului. Abilitatea de a interpreta un spatiu cu
toate simturile este necesara pentru a avea cunostiintele care sa ne permita sa ne bucuram
de un spatiu aici si acum. Aceasta aptitudine ne da posibilitatea sa participam la discutii
despre calitatea mediului construit viitor si ne ajutd sa intelegem care aspecte influenteaza
crearea unui mediu construit de calitate.

Experienta arhitecturald presupune interactiune intre persoana si mediul construit. Copiii
au o capacitate particulara ce le permite sa experimenteze mediul cu intregul lor corp, prin
joaca si miscare, folosindu-si toate simturile si adaptand mediul construit pentru ei. Scopul
educatiei de arhitecturd este sd imbogiteascd aceastd calitate, sd le mentind sensibilitatea la
mediul construit, s3 le creeze un interes de durata pentru mediul construit, sé le incurajeze
discutiile despre problematica si procesele de construire si sd trezeascd dorinta de a influenta
lucrurile. Obiectivul educatiei arhitecturale este si creeze oportunititi atit pentru de a-ti analiza
propria experienta in raport cu experienta altora si cu propria-ti exprimare a creativitatii,
cat si pentru a putea purta discutii despre acest domeniu si pentru a-ti mdri stima de sine
prin cunostiintele dobandite.

Acest set de materiale didactice pune accent pe importanta simturilor in interpretarea
si experimentarea arhitecturii. in momentul actual, vizualul este perceput ca fiind simtul
dominant, in detrimentul celorlalte simturi. Cu toate acestea, simtul gustului este primul
simt prin care un copil se raporteaza la mediul lui. Simtul gustului este foarte legat de simtul
mirosului care este profund conectat de cele mai adanci straturi din creierul uman. Prin
simtul mirosului si al gustului putem ajunge la cele mai adanci senzatii pe care le putem avea
n mediul construit. Simtul atingerii este esential pentru a face diferenta intre cald si rece,
aspru si neted, drept sau inclinat, placut sau neplacut. Simtul auzului ne ajuta sd evaluam un
spatiu, dacad este mare sau mic.

Diferitele exercitii propuse starnesc simturile in diferite feluri prin mijloace simple si amuzante.
Obiectivul este sa ne ajute s devenim constienti de senzualitatea si experimentalitatea
arhitecturii prin interactiune, joaca si creativitate.

Kitul de educatie de arhitectura a fost dezvoltat in cadrul
workshopului ,,Sounding for Architecture” organizat de
Alvar Aalto Academy si de Alvar Aalto Museum din Helsinki
si Jyvaskyla, Finlanda. Acest eveniment anual a inceput in
2003 si este la originea PLAYCE, Asociatia Internationald de

Educatie de Arhitectur3, care este o organizatie inregistrata
in Finlanda.

Acest kit a fost conceput de grupul Nordic al PLAYCE, ai
cdrui componenti sunt membrii ai: Academiei Alvar Aalto,
Muzeului Alvar Aalto, Centrului Danez de Arhitectura
(Danish Architecture Centre), Norsk Form, Scolii de Arte
Vizuale din Reykjavik, Muzeului de Arhitectura Suedez al
orasului Gotheburg si al regiunii Vastra Goétalands.

Proiectul a fost sustinut de Nordic Culture Fund, Fundatia
Alvar Aalto, Scoala de Arhitecturd Arkki si Uudenmaan

Art Council.

Traducerea in si adaptarea pentru limba romdnd a fost fdcutd
de grupul de lucru ,,De-a Arhitectura”. www.de-a-arhitectura.ro

Traducere: arh. Mina Sava, arh. Corina Croitoru
DTP: arh. Veronica Sava




